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FICHE N°41 

Apprentissage de positions avec le pupitre 

1  Règles d’ajout d’une instruction de mouvement 

 

Pour modifier une position qui existe déjà, il suffit de sélectionner l’instruction de mouvement ou l’argument de 

position (l’étoile ou le point nommé) et de presser sur « Modifier Position » en bas de la fenêtre de 

programmation. 
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2  Donner un nom à une position 

 

Quand la position n’a pas de nom, elle est représentée par une étoile (*) qui remplace la donnée brute elle-même. La donnée 

brute n’est jamais affichée car cela surchargerait trop l’affichage. On laisse cependant le choix de ne pas nommer toutes les 

positions.  


